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PLEASt CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY PRECAUTIONS BOOKLET 
INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO 1 HARDWARE SYSTEM, 
GAME CARD OR ACCESSORY, THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND 
SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION; READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR 
YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


AWARDING SEIZURES 


Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, and this may 
occur while they are watching TV or playing video games, even if they have never bad a seizure before. 

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a 
doctor before playing a video game. 

Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or your child has any of 
the following symptoms: 


Convulsions Eye or musde twitching 

Altered vision Involuntary movements 

TOTeduce the likelihood ofa seizure when playing video games: 
1. Sit or stand a s far from the scree n as possible, 

1 . Play video ga mes on the smallest available television screen . 

3 . Do not play if you are li red or need sl eep. 


Loss of a wareness 
Disorientation 

4. Flay in a well- lit room, 

5 . Take a 10 to 15 minute break every hour. 


AWARHIHG - RADIO FREQUENCY INTERFERENCE 

The Nintendo DS can emit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including cardiac pacemakers. 

■ Do not operate the N i ntend o DS within 9 in dies of a pacemaker wh i le using the wireless feat u re. 

- If you have a pacemaker or other impla nted med kal d evice, do not use the wireless feature of the N i ntendo DS 
without first consulting your doctor or the manufacturer uf your medical device, 

■ Observe and f ol I ow a 11 reg ulations and rules regarding use of wi reless devices in locations such as hospitals, a i rporls,. 
and on board aircraft. Operation in those locations may interfere with or cause malfunctions of equipment with 
resulting injuries to persons or damage to property. 


[ AWARNING - REPETITIVE MOTION INJURIES AND EYESTRAIN 

Playing video games can make your muscles, joints, or skin hurt. Follow these instructions to avoid problems such as 

tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

- Avoid excessive play. Pa rents should mon itor their children for app nopriate play, 

* Take a 1 0 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

■ When using the stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against the screen. Doing so may cause 
fatigue or discomfort. 

* If your hand s, wrists, or a rms become t ired or sore while p layi n g, or if you feel symptoms such as ti ogling, numbness, 
burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 

* if you continue to have any of the above symptoms or ot her discomfort during or after p lay, stop pi ayi ng a nd see 
a doctor. 


Awarding - battery leakage 

The Nintendo DS contains a rechargeable lithium ion battery pack, Leakage of ingredients contained within the battery 
pack, or the combustion products of the ingredients, can cause personal injury as well as damage to your Nintendo DS, 
if battery leakage occurs, avoid contact with skin. If contact occurs, immediately wash thoroughly with soap and water, 
if liquid leaking from a battery pack comes into contact with your eyes, immediately flush thoroughly with water and see 
a doctor. ^ ^ 

To avoid battery leakage: 

* Do not expose battery to excessive physica I shock, vibration, or liquids. 

■ Do not disassemble, a ttempt to repair, or deform the battery. 

* Do not dis pose of battery pack i n a fire. 

* Do not touch the terminals of the battery or ca use a short between the terminals with a metal object 

* Do not peel or damage the battery label. 












The Official Seal is your 
assurance that this product is 
licensed or manufactured by 
Nintendo. Always took for this 
seal when buying video game 
systems, accessories, games 
and related products. 


THIS GAME CARD WILL WORK WITH ALL 
NINTENDO DS’“ SYSTEMS. 


IMPORTANT LEGAL INFORMATION 

Ttm Nintendo gJrne is rial design'd lor ufre wills any unJulbori/ed deviie. 
Us# of -jny si.ch dev if o will invalidate your Nintendo product warranty. 
Copying dF .i i iv Nintendo gHime is illegal dud is stiiflly prohibited by d>.i - 
nwstif and internalioo a I intellectual property Saws. "Bafkup’ nr '’archival 1 ' 
topi pj grp not aulhorifed h I' tri up not netHwary to pralflfl your software. 
Violators will be prosecuted, ev e 


ACAUT10W- STYLUS USE 

To avoid faligue andl discoiTtforl when using Itie stylus, do not grip it lightly pc press it hard against th? screen. Keep 
your fingers, hand, wrist and arm relaved, long, steady, gentle strokes work just as well as many short, hard strokes. 
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HUB AREA 

r l l tU B i WWW H i llPt 

Start Game 

Go to the Macawnivore creature puppet to 
select your game mode. 

Optlons 

Change various audio settings. 

Cave 

View and unlock Creature Cards and 
Gallery images. 

Credits 

View the credits. 

GAME MODES ^ 

Tournament Mode 

Play a series of games in a mini-game 
tournament. 

Quick Game Mode 

Play a sjngle mini-game. 




































Attack / Interact 


Qtf— 


Jump 


| Pause the game 
*— and open the ^ ■: 

in-game Pause Menu/ jjr| 


SAVING THE GAME 


This game has an auto-save feature that will automatically record your 
I progress when you complete a series of games or exit to the HUB 

I 


GAME CONTROLS 

General Game Controls (Hub) 
Menu Controls 


Navigate and select 
options in Menu 


Controls (NUni~Games) 

For controls on each mini-game, please see the in-game tutorials 
for that game* 


Move the Character- 






























VEUILIEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL SPtCIFIQUE DE PRECAUTIONS COMPRIS 
AVEC CE PRODLfIT, AVANT D UTILISER VOTRE APPAREIL NINTENDO* *, UNE CARTE DE JEU 
OU UN ACC ESSO IR E. IL CONTIENT DES RE N5 EIGN EMENTS IMPORTANTS CONCERNANT LA 
SANT t ET LA SkURITE. 

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT 
LES AVERTISSEMENT5 SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES 
JEUX VIDEO._ 

[ A AVERTISSEMEHT- DANGER D'ATTAQUE 

* Meroe si dies nonl ja mais cnnnu de tel s probl e mes aupa ravant, certain** personnes (environ 1 sur 4 DUD) peuvent, 
pendant qu'elles regardent la television ou s'amusent avec des jeuv video,, etre vicTimes dune attaque ou d'un 
evanouissemenl detlenche pardes lumieres ou motifs dignotants. 

■ Si vous connaissez une telle attaque, une perte de conscience ou des sy mptomes relies a l J £pil epsie, consult?/ voire 
medecin avant de jouer avec des jeux video. 

* Lk parents doi vent surveiller leurs enfants pendant qLie ces derniersJouent avet des )e ux video. Arretez de jouer el 
consultez un medetin, si vous ou voire enfa nt present?/ les symptbmes suivants: 

Convulsions Ti cs ocul a i res ou m usculai res Perte de conscience 

Troubles de la vue Mou vements in vol o ntai res Disorientation 

Pour diminuer fes possibility d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de Tetran. 4, louez dans une piece bien idairee. 

2. Jouez sur I'ecran de television le plus petit disponibit. 5. Interrampez chaque heure de jeu par une 

3 . he jouez pas si vous etes fatigue ou avez besom de sommei I. pause de 10 a IS minutes. 

( A AVERTISSEMENT - INTERFERENCE AVEC LES FREQUENCES RADIO 

Le Nintendo D5 pent emettre des ondes radio pouvantaffecter fefonctionnement d'appareils electron iques 
rapproches, induant lesstimulateurs cardiaques, 

- Ne pas jouer avec le Nintendo OS a moins de 22 cm d'un stimulaleur cardiaque, quand vous utitrsez sa caracteristique 
de jeu sans fil. 

* Si vous portez urn stimulates cardiaque ou lout autre meca nisme medical implante, ne pas utiliser la caracleristique 
de jeu sans fil du Nintendo DS avant d avoir d'abord consult* votre medetin ou le tabricant de lappareil implante 

* Observeztous les rfcglements eontemant ('utilisation des appareils sans fil dansdesendroils telsque ies hbpitaux, les 

aeraports et a bord des avions. Leur fonctionnemenl dans tes endroits peut interferer avec lequipement ou en causer 
le mauvais fonttionnement, ayant pour results! des blessures ou des dommages materials, 


A AVERTISSEMEHT - BLESSURES DUES AUXMOUVEMENTS 
_ REPETITIFS ET TENSION OCULAIRE _ 

Apres quelques heures, les jeux video peuvent irriter les muscl es, les articulations, la peau ou les yeux. Suivez les 
instructions suivantes pour eviter des problernes tel s que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, llrrilation de la 
peau ou les tensions oculaires. 

* tvitez de jouer pendant des periodes excessives. If est retom mande aux parents de voir a ce q ue leurs enfa nts jouenl 
pendant des periodes approp rices. 

- Wleme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de IQ a 15 minutes a chaq ue heure de jeu, 

* Lorsq ue vous ut i I isez le sty let, il n'est pas netessaire de le serrer ou d'app uyer trap fort sur lee ran . tela risque 
d'entrainer gene ou fatigue, 

* Si vous ^prouvez fatigue ou douleur aux mains, aux poignets el aux bras ou si vos yeux deviennent fatigues et 
douloureux pendant le jeu, cessez de jouer etreposez- vous pendant plusieurs be u res avant de jouer a nouveau . 

- 5 i la dou leur aux mai ns, aux poig nets, aux bras et a ux yeux persi ste pendant ou ap rts I e jeu, cessez de jouer et 
consultez un medecin. 

A AVERTISSEMEHT - ECOULEMEHT DU LIQUIDE DE LA PILE 

Le Nintendo DS to ntient une pi I eau lithium-ion. fdtoulement ding redie nts contends dans la pile ou les elements 
combustibles deling redie nts peut causer des blessures personnel les et end om mag er votre Nintendo DS. Dans lecas 
d'un ecoulement de la pile, Eviter tout contact avec ia peau, Dans un cas de contact, lave/ la surface contaminee avec 
de I 'eau savon neuse. Dans le cas de contact avec les yeux, rincez a bon damme nt a Teau claire et voye/ un medetin. 
Pour eviter I'ecoulement d'adde des piles: 

■ N r exp osez pas la p i le a des v i brat ions o u a d es c hoes extessifs; ten ez-1 a a u sec. 

* N e pa s demo nter, n i te nter de repa rer, n i de d eformer la p i le. 

* Neja ma is j eter les pi I es da ns les flammes, 

■ Ne pas toucher les points de connexion de (a pile, ni causer de court circuit entre les points de connexion avec 
un objet de metal 1 . 

* Ne retire/ pas, ni n'endnmmagez, I'etiquette die la pile. 












CETTE CARTE DE JEU N'EST COMPATIBLE 
QU'AVEC le CONSOLE NINTENDO DS Ht . 


INFORMATIONS LEGALE5 IMPORTANTES 

C<: Nintendo n I p.i\ rm^n pnur s'uvlis^r avec un appareil non-autoris e„ 

I'utiJliwiTior d'untel app<areil invalided votre- garontie de prod urt Nintendo. 
Toute copie d'un }eu N 11 1 : i '■ >J illtcjiilt! eT -$tri tt^-menl inlprdile par Lr' : ; Ini-s 
demesh ques et Internationales regissant la propriete intellect* lie. Les copies 
de ’sju vega rde -1 eru rH'"d n hi wage ’ ne san( pas autobsees ft ne wnl pas netes- 
sftires a la protection de vos fogkitb.Tout contrevenanl se-ra poursuivi. uv r 



te sceau official est votre 
garantie que te present procJu it 
est uqrey ou manufacture 
par Nintendo. Rechert hez-le 
tou jours quand vous achetez 
des appareils de jeu video, des 
accessoires, des jeux et dautres 
prod u its connexes. 


jjflVERTISSEMENT UTILISATION DU STYLET 

Pour priwnir la fatigue Ft lineonfort quand vous utilrsez le stylet, ne le tenez pas trop serre ou ne le pressez pastrop forterrienl 
centre I'ecran. Garde? vos doigts, vos mains, vos poignels et bra^ dfttftdus. Des pressions longues, regulieres et delicates 
fonclion nenit mieux gue des pressions courtes et fortes. 
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ZONE HUB 

Commencer A Jouer 

Va voir la marionnette du Perraquivore 
pour chohir ton mode de jeu. 


Options 

Permet de changer divers parametres audio. 

Grotto 


Voir et debloquer les images de la galerie et los 
cartes des creatures. 

Credits 

Voir lies credits. 


MODES DE JEU ^ 

Mode Toumois 


Permet de disputer un tournoi compose d'une 
serie de mini-jeux 

Mode de MinHjeu 


Joue a un soul mini-jeu. 


; 













































CONIVtANDES JEU 

Commandes general 
Comm&ndes menu 


Naviguer ef choistr 
menu 


Ce jeu sauvegarde automatiquement ta progression quand 1 
termines une &4rie de jeux ou lorsque tu quittes le HUB. 


Deplacer le personnage 


Attaquer / Int 


Sauter 


] Mettre le jeu en 
pause et ouvrir le 
menu Pause 


Pour consulter les commandes de chaque mini-jeu, veuillez vous 
reporter au tutoriel accessible depute I nterface du jeu. 

























CUSTOMER SUPPORT 

Website; www.d3publisher.us 
The best place to go for tips and strategies on playing our games! 

Phone: 1-480-517-4900 

Work Hours: Monday - Friday, 9am - 5pm PST 
Email: support(ad3p.US 

LIMITED WARRANTY 

D3Publisher warrants to the original purchaser that this PSPublisher game pack shall be 
free from defects in material and workmanship for a period of ninety (90) clays from the date 
of purchase. If a defect covered by this limited warranty occurs during thi* 90-day limited 
warranty period. D3 Publisher will repair or replace the defective game pack or component 
part, at its option, free of charge. 

This limited warranty does not apply If the defects have been caused by negligence, 
accident, unreasonable use. modification, tampering, or any other cause not related to 
defective material or workmanship. 

LIMITATIONS ON WARRANTY 

Any applicable implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, 
are hereby limited to (90) days from the date of purchase and arc subject to the conditions 
set forth herein. In no event shall DSPublr&her be liable for consequential or incidental 
damages resulting from the possession or use of this product. 

The provisions of the limited warranty are valid in the United 1 States only. Some states do 
not allow limitations on how long an implied warranty lasts, or exclusion of consequential or 
incidental damages, so the above limitation or exclusion may not apply to you. This limited 
warranty provides you with specific legal rights. You may have other rights which vary from 
state to state. 

DEFECTIVE PRODUCT RETURNS OR EXCHANGES 

Before returning any defective materials to us. please contact us for a Return Merchandise 
Authorization (RMA) number. You can reach us at the address below, via email at supports 
dSp.us or contact us at 1-4SO-517-4900. Please note that any materials sent to us without an 
RMA number will be refused and returned. We highly recommend that you use a traceable 
and 1 / or insured method of shipping the materials to us. 

MAILING ADDRESS 

Please visit www.d3p.us/Support.asp for our customer support mailing address. 


*3 


SERVICE CLIENTELE 

Website: www.d3publisher.us 

L’endroit par excellence ou vous trouverez des trues et des strategies pour nos jeux 

Phone: 1’48O’517-490O 

Heures de travail: lundi au vendredi, de 9hO0 a 17hOQ (HNP) 

Courriol: support@d3p.us 

GARANTIE LIMITEE , 

□^Publisher gar ant it a I'achateur original quH Cat ensemble de jeu de DJ Publisher doit Eire exempt 
de defauts de matiriaux et de fabrication pendant un delai de quatre-vingt-di* (90) jours a compter 
de la date d' achat. SI un tel defaut convert par cette garantie limitee so produit pendant la peri ode 
de garantie limitee de 90 jours, D3Publisher reparera ou remplacera I’ensemble de jeu ou la pifcce 
presentant un d^faut, a son gre, gratuitement. 

Cette garantie limitee ne s'appliquo pas, si les defauts oat etc causes par la negligence, les 
accidents, ('utilisation abusive, la modification, I'alteraiion ou touts autre cause non lies h un defaut 
de materiel ou de fabrication. 


RESTRICTIONS DE GARANTIE 

■ Toutes les garanties applicable* Implicites de qualite marchande et d'adequation a un usage 
particular, sont lamitees a une periods de (90) jours a compter de la date d^chat et sont soli mis 
aux conditions^qponcces dans les presentos. En aucun cas, DSPublisher etre tenu responsible des 
dommages indirects ou accessoires resultant de la possession ou de I’utlllsatlon de ce produit. 

Les dispositions de la garantie limitee sonl valables aux Etats- Unis seulement. Certains etats no 
permottent pas de limiter la duree d’unc garantie implicite, ni d’cxclure des dommages indirect* ou 
acddentels. Done, il se peut que l^s restrictions pu exclusions qui precedent ne S'appliquent a VOus. 
Cette garantie limitee vous confere des droits juridiques specifiques. II se peut que vous benefidiez. 
de d'autres droits, qui Varient d'etat en etflt. 


RETOURS OU ECHANGE5 D J UM PRODUIT DEFECTUEUX 

Avant da nous retuurner tout materiel d£fectueux, veuillez nous contacter pour otatenir une 
autorisation de retour de marchandise (NRM). Vous pouvez nous joindre a I'adresse ci-diessous, 
par courrlel a supporf ndJp.us ou par telephone au 1-430-517-4900. Veulllez noter que tous les 
documents envoyes ne comportant pas de numcro NftM seront re-fuses et rotourncs. Nous vous 
recommartdons fortement d'utiliser un mode d'exp6dition triable et / ou assure, pour I'envoi du 
materiel. 


ADRESSE POSTALE 

Veuillez consul ter www.d3p.us/Support.asp pour obtenir I'adresse postale de notro 
assistance clientele. 




